Uber uns

Die Initiative Alte Schmelz St. Ingbert e.V. hat sich
im Rahmen ihrer MINT-Initiativen zur Aufgabe gemacht,
Kindern und Jugendlichen den Umgang mit Mathematik,

Informatik, Naturwissenschaften und Technik spielerisch CODERDOJO

zu ermoglichen und sie darin zu unterstitzen. ALTE SCHMELZ ST. INGBERT

Zu diesen Aktivitaten gehdéren neben dem CoderDojo

die Mathe-Werkstatt, der JET-Club und die Offene Programmierclub fiir Kinder und Jugendliche

Jugendwerkstatt. Weitere Informationen zu diesen Jeden 2. Samstag im Monat, 14 Uhr

Angeboten findet ihr auf unserer Webseite. Konsumgebaude, Alte Schmelz 64, 66386 St. Ingbert
Ansprechpartner:

Werner Deuble
Weitere Informationen:
www.alte-schmelz.org/mint-initiativen-igb/coderdojo
Anmeldung:
coderdojo-igb@alte-schmelz.de
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CoderDojo St. Ingbert ist ein Projekt von:
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Alte Schmelz 64-66, 66386 St. Ingbert
Telefon: 06894 34689
E-Mail: info@alte-schmelz.de
Internet: www.alte-schmelz.org

Partner des CoderDojo St. Ingbert:

200 Jahre
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Uber CoderDojo Verfugbares Material Wer? Wo? Wann?

I i ) ‘ B = o Calliope-Mini e Scratch e Python

e Arduino e Lightbot e LEGO Bit
e Raspberry Pi e Javascript e SQL Datenbanken
etc. e HTML + CSS

Ihr wollt programmieren lernen und sucht den Einstieg in
die Welt des Codes? Dann begebt euch in den nachst-
gelegenen Dojo und lernt die Kunst, den Computer zu
beherrschen. CoderDojo ist ein Projekt, bei dem ihr
unter professioneller Anleitung kostenfrei das Program-
mieren erlernen und vertiefen kénnt. lhr braucht keine
Vorkenntnisse, nur Neugierde und Interesse, spielerisch
etwas ausprobieren und lernen zu wollen. Gut ware es,
wenn ihr einen Laptop oder Tablet mitbringen kdnntet
und schon kann es losgehen. Passendes Lernmaterial
steht online zur Verfligung, z.B. hier:

https://code.org/
https://scratch.mit.edu/
https://hourofcode.com/de

Beim CoderDojo lernt ihr, wie man Websites, Apps,
Programme und Spiele entwickelt und programmiert,
und das in einer kreativen Atmosphare mit Gleich-
gesinnten. Hier kdnnt ihr euch auch austauschen und
eure neuesten Projekte vorstellen, an denen ihr arbeitet.
Die CoderDojos stehen allen Kindern und Jugendlichen
zwischen 8 und 17 Jahren offen. lhr solltet, wenn ihr
junger als 12 Jahre seid, einen erwachsenen Begleiter
mitbringen, der wahrend des Dojos bei euch ist.

Quelle: www.einstieg-informatik.de

Anmeld u ng Das von der Initiative Alte Schmelz St. Ingbert e.V.

Damit wir das notige Material organisierte CoderDojo ist kostenfrei

Weiterfuhrende Links auch fur dich bereitstellen kénnen, und wird von erfahrenen Mentoren geleitet.
solltest du dich rechtzeitig unter Die Veranstaltungen finden statt im
o https://calliope.cc/schulen/pilotphase folgender Mailadresse anmelden: Konsumgebaude, Alte Schmelz 64, 66386 St. Ingbert,

immer am 2. Samstag im Monat, um 14 Uhr.
Nur wahrend der Schulferien ist geschlossen.

e https://jugendprogrammiert.weebly.com/
¢ https://www.coderdojo-deutschland.de/ e CoderDojo-IGB@alte-schmelz.de



